1 Storia di Internet
IRIRESENIALIONLE Di
Giunballis ug liardi

- A A meccanica






Arpanet fu creata dal Ministero della Difesa Statunitense
per scopi militari perché era costruita in maniera tale da
continuare a funzionare anche dopo aver distrutto una parte
di essa con un bombardamento.




.~

econdo momento vennero collegate le universita
ondo per collaborare con i militari, ma in un
mento gli universitari la usavano per

| € comunicazioni in maniera cosi

ppare servizi come 1'e-mail e la chat on-

. regon




on lo sviluppo economico degli anni ‘70, viene
entito 'accesso alla rete anche a banche e
ziende e, alla fine, anche alle persone comuni.




la meta degli anni "70, uno scienziato
di Ginevra inventa il linguaggio
e 1 siti WEB. Questo linguaggio
1 chiama HIML.

&7, Editeur - [Html syntax text editor.htm] =] B3
File Edit Search Macro Tools Window Help =18 x|
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<HTML >
<HEAD >
<TITLE>Editeur web site</TITLE:>
<LINK REL=stylesheet TYPE="text/css" HREF="Styles.css">
<META HTTP-EQUIV="Content-Type"” CONTENT="text/html; charset=iso-8859-1":
<META NAME="GENERATOR" CONTENT="Mozilla/4.03 [en] (Win95; I) [MNetscape]'
<META NAME="DESCRIPTION" CONTENT="Editeur webh site'>
<META NAME="KEYWORDS"™ CONTENT="java, perl, htwml, php, python":>
<SCRIPT language="JavaScript">
L
function animateinchor ()
var el=ewvent.srcElement;
if ("A"==el.tagNawme) { // Initialize effect if none specified
if [(null==el.effect) el.effect = "highlight"
/7 Swap effect with the class name.
temp = el.effect;
el.effect = el.classNawme;
el.className = temp:
H

H
/7 Initialize event Randlers
document . onmouseover = animateldnchor;
document .. onmouseout = animatelinchor;

For Help, press F1 10:9 Insert Unmodified 38 lines, 3342 characters




rende il via il commercio
imi siti di commercio
diamo AMAZON, che



uro di Berlino nel 1989, e
evano distaccato la propria
T, la nuova rete mondiale cambia

| INTERNET.

'
ITERNET




Negli anni “90 il numero di utenti di INTERNET aumenta
1N maniera impressionante, grazie ai servizi di NAPSTER,
che erano innovativi perché si passava da un
organizzazione di tipo CLIENT/SERVER, a un
organizzazione PEER TO PEER, che dava inizio alla
condivisione di dati in rete.




altra svolta si e avuta nel 2004 con la
e di FACEBOOK e quindi del
ocial Network

facebook
facebook




A questo periodo si fa risalire la nascita del
WEB 2.0 e I'impiego multimediale delle

rete.

Web 1.0

“the mostly read-only Web~

250,000 sites

user
generated
content
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45 million global users

1996

Web 2.0

The wildly read-write Web™

80,000,000 sites

collective

‘ intelligence

published

user
generated
content
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1 billion+ global users

2006
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