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 Un insieme di persone collegate alla rete 
Internet, interessate a un argomento specifico 
o, più genericamente, alla vita di relazione 

 Hanno dato vita al Villaggio Globale, cioè a 
un’aggregazione di persone di culture 
diverse, condizioni sociali differenti, paesi 
lontani fra loro, che però partecipano alle 
discussioni come se fossero tutti uguali e 
tutti nello stesso luogo 



 Sincrona: le 
persone devono 
essere collegate in 
rete allo stesso 
momento 

 Asincrona: il 
messaggio viene 
depositato in rete e 
il destinatario può 
leggerlo in un 
secondo momento 

 Punto-Punto = Uno 
con uno 

 Punto-Multipunto = 
Uno a Molti 

 Broadcast = Molti 
con Molti 
 



 Forum = Discussioni monotematiche allo 
scopo di unire le conoscenze 

 Newsgroup = Strumento di comunicazione 
per l’aggiornamento su argomenti specifici 

 Mailing List = di tipo uno a molti, si basa 
sulla posta elettronica 



 Chat = Salotti virtuali su sito Web, di tipo uno 
a molti 

 IMS = Instant Messaging Service = Servizio di 
messaggistica istantanea. Analogo alla chat, 
ma realizzato tramite applicazioni specifiche. 
Prevede anche la comunicazione di tipo uno a 
uno 



 Chi pubblica l’informazione in rete non si 
aspetta risposta 

 BLOG = diario online 
 Podcasting = Nel dicembre 2005 

il dizionario statunitense New Oxford ha 
dichiarato Podcasting «parola dell'anno», 
definendo il termine come «registrazione 
digitale di una trasmissione radiofonica o 
simili, resa disponibile su internet con lo 
scopo di permettere il download su 
riproduttori audio personali» 

https://it.wikipedia.org/wiki/Dizionario
https://it.wikipedia.org/wiki/New_Oxford


 Giochi di Ruolo = personaggi che si muovono 
in un mondo immaginario con sue precise 
regole e al fine di recitare una storia 

 Skill Games = Giochi di Abilità e Azzardo 
gestiti da soggetti concessionari dei Monopoli 
di Stato che permettono di giocare con 
denaro vero 




